Игра-путешествие

«По дорогам сказок»

Ведущий: А.С.Пушкин говорил: «Что за прелесть эти сказки! Каждая есть поэма»

А народная мудрость гласит: «Сказка – ложь, да в ней намек, добрым молодцам урок»

Скоро сказка сказывается, да не скоро дело делается. Объявляем 1 тур.

Задание командам:

Придумать название, девиз и выбрать капитана команды.

А пока команды думают, мы поиграем со зрителями. Я буду читать отрывок из сказки, а вы должны отгадать название сказки и ее писателя. За каждый правильный ответ команда получает жетончик.

Звучат отрывки из сказок:

1) «Сказка о царе Салтане» (А.С.Пушкин)

2) «Путаница» (К.Чуковский)

3) «Гадкий утенок» (Г.Х.Андерсен)

4) «Волк и лиса» (русская народная сказка)

5) «Лиса, заяц и петух» (русская народная сказка)

6) «Красная Шапочка» (Ш.Перро)

7) «Сказка о попе и о работнике его Балде» (А.С.Пушкин)

8) «Доктор Айболит» (К.Чуковский)

9) «Снежная  королева» (Г.Х.Андерсен)

Первый тур закончился, и сейчас мы посмотрим, что приготовили наши команды.

Каждая команда называет девиз, представляет капитана.

 2 тур.

А теперь посмотрим, как наши команды справились с домашним заданием. Каждая команда готовила инсценировку сказки, и сейчас увидим, кто справился лучше всех.

Инсценировка сказок.

Слово жюри.

3 тур.

Сейчас вы прослушаете отрывки песен из мультфильмов и постараетесь угадать по песне героев, какой это мультфильм.

За каждый правильный ответ команда получает жетон.

4 тур.

Сейчас мы поиграем в буриме.

Условия игры: на листах бумаги написаны последние слова из известных вам четверостиший; по ним вы должны восстановить по памяти всю строчку стихотворения.

Капитанов команд просим подойти и вытянуть задание.

1) ………….заводит       (А.Пушкин)

    …………..говорит

         …………...бродит

         …………...сидит

2) …………..гуляет                   (А.Пушкин)

    …………..подгоняет

………….в волнах

………….парусах

3) …………..окном                (А.Пушкин)

   ……………вечерком

    …………...царицей

    ……………девица   

4) …………...тужит                (А.Пушкин)

    ……………служит

    ……………Ягой

    ……………собой

За правильно выполненное задание каждая команда получает 5 баллов.

5 тур.

Вот мы и подошли к нашему последнему туру. Мы объявляем конкурс капитанов. Каждому капитану команды нужно назвать всех героев той сказки, которую они вытянут по жребию.

1) «Малыш и Карлсон»

2) «Винни-Пух и все-все-все»

3) «Крокодил Гена и Чебурашка»

4) «Дюймовочка»

5) «Золушка»

Пока жюри подводит итоги всех конкурсов, мы приглашаем всех участников команд на сцену и выберем претендентов на самый лучший костюм.

      Слово жюри.

Дорогие друзья! Вот и закончилось наше путешествие по дорогам сказок. Надеемся, оно вам понравилось и, может быть, вы узнали что0то новое. Желаем вам всего доброго. До встречи. 

