Поле чудес ко Дню Защитников Отечества. 4 класс.
Учитель начальных классов МОУ СОШ №27 г. Волгограда 

Киладзе Наталья Валерьевна
Задачи: 

· развивать смекалку, догадливость, творческие способности детей; 

· стимулировать интерес к данной теме; 

· воспитывать гуманные отношения между мальчиками и девочками.
Ход классного часа.

Девочки читают стихи.

День нашей армии сегодня,
Сильней её на свете нет,
Привет защитникам народа
Российской Армии — привет!

Сегодняшний день
Постарайся запомнить

И в сердце его сохрани.

Ты сильный, ты смелый,

И враг вероломный

Боится к тебе подойти.

И есть ещё в жизни

Большие дела,

Куда б тебя честь 
За собой не звала,

Ты смело ступай,

Наготове копьё!

Борись за любимых,

За счастье своё!  (И. Грошева «Будущим защитникам»)

Ты будущий защитник Отечества,

Ты надежда всего человечества,

И пусть ты совсем ещё мал,

Но праздник  для тебя в сей день настал.

Желаю, чтоб смелым ты был,

Отца и мать чтоб никогда не позабыл,

Чтоб гордилась тобой вся семья,

Поздравляем с 23 февраля!

Ведущий: 23 февраля вся наша страна отметила праздник – День защитника Отечества. Сегодня мы поздравляем будущих защитников нашей страны, наших смелых, отзывчивых мальчиков, будущих мужчин. Сегодня мы проверим их смекалку и ловкость. Приглашаю вас на игру «Поле чудес», посвященную защитникам Родины.
Напомню правила игры. Игроки крутят барабан, зарабатывая очки и отгадывая буквы загаданного слова. Если выпадает сектор «+», то игрок имеет право открыть одну любую букву. Если выпадает сектор «приз», то игрок или продолжает игру, или забирает приз. Если игрок выбирает приз, то он покидает игру. Стрелка означает переход хода. Победитель каждого тура становиться финалистом и примет участие в финальной игре.

«Проверяем смекалку».
Загадки:

Ползет черепаха – стальная рубаха.

Враг в овраг – и она там, где враг. (Танк.)

Он гудит и чертит мелом,

Он рисует белым-белым

На бумаге голубой –

Сам рисует, сам поет.

Что же это? (Самолет.)

Воробей улетел,

Гнездо осталось. (Пуля.)

На горе-горушке

Стоят старушки.

Если они охнут,

Люди вмиг оглохнут. (Пушки.)

Тучек нет на горизонте,

Но раскрылся в небе зонтик.

Через несколько минут

Опустился ... (парашют).

Без разгона ввысь взлетает,

Стрекозу напоминает.

Отправляется в полет

Наш российский ... (вертолет).

Смело в небе проплывает,

Обгоняя птиц полет.

Человек им управляет.

Что же это? (Самолет.)

Ночью, в полдень, на рассвете

Службу он несет в секрете

На тропе на берегу,

Преграждая путь врагу.  (Пограничник.)

По волнам плывет отважно,

Не сбавляя ход,

Лишь гудит машина важно.

Что такое? (Пароход.)

Учитель подводит итог, выбирает  тройки, которые участвуют в игре.

· Вед. Приглашаю первую тройку игроков.

I тур  Задание: это военный некоторых частей кавалерии; действовал как в конном, так и в пешем строю. (Д р а г у н.)
Разминка. Игра «Карлики и великаны»

Конкурс «Бомбардировщики»

На противоположной стороне зала выстроены кегли. Участники  по очереди кидают по одному мячу, стараясь сбить их. Побеждает тот, у которого останется меньше несбитых кеглей.
Конкурс «Вежливые слова»

· Вед. Приглашаю вторую тройку игроков.

II тур

Задание: это член народного вооруженного отряда, самостоятельно действующего в тылу врага; народный мститель; 
участник вооруженной борьбы на территории, занятой противником, действующий в составе добровольных отрядов, опирающихся на поддержку местного населения. (П а р т и з а н.)

Конкурс «Знатоки»

Один участник должен на каждый шаг называть виды оружия, а другой военные машины. Каждый из игроков должен сделать по 5 шагов. Выигрывает тот, кто больше назвал предметов.

Конкурс «Солдатская мечта».

Как известно, плох тот солдат, который не мечтает стать генералом. Участники этого конкурса должны вместе выписать из списка пятнадцати известных личностей знаменитых полководцев.

Список

Христофор Колумб, Александр Невский, Дмитрий Донской, Юрий Гагарин, Кузьма Минин,
Дмитрий Пожарский, Иван Грозный, Федор Шаляпин, Василий Чапаев, Василий Шишкин,    Александр Суворов, Михаил Глинка, Михаил Кутузов, Георгий Жуков, Герман Титов. (8 чел)
Конкурс «Испытатели»

Участники должны изготовить летающую модель самолета. Для этого каждый получает по листу бумаги. Изготовленные самолеты должны пройти проверку. 

Испытания

Каждый испытатель должен запустить свой самолет. Победитель конкурса определяется в двух номинациях: 

«Дальность полета» (чей самолет улетит дальше, тот и получает большее число очков) и «Точность приземления» (побеждает команда, у которой больше самолетов приземлится в цель – на площадь, обозначенную обручем).
· Вед. Приглашаю третью тройку игроков.

III тур

Задание: это огнестрельные орудия (пушки, гаубицы, минометы); род войск, основное оружие которого – огнестрельные орудия. (А р т и л л е р и я.)

Конкурс  «Механик-водитель танка».

Деятельность механика-водителя непосредственно связана с обеспечением постоянной готовности танка к выполнению боевой задачи. Он отвечает за эффективное использование вверенной ему техники, поддерживает двигатель, вспомогательные механизмы, электрооборудование в исправном состоянии.

Для проведения конкурса потребуется 2 рисунка танка без пушки, 2 фломастера, 2 повязки на глаза. На рисунке изображен танк, но у него нет пушки. Представителям команд надо с закрытыми глазами пририсовать пушку танку.
Конкурс «Разведчики».

Участники должны с завязанными глазами отгадать на ощупь предмет. Подсказка: все названия предметов начинаются на букву «М»
Конкурс для девочек «Телефонистки».

Без телефонной связи на войне не обойтись. Главное – передать сообщение от командования, чтобы оно было правильно понято и исполнено. Девочки разбиваются на две команды. Ведущий задает первому игроку команды слово, слово передается из уха в ухо всеми членами команды (по типу детской игры «Испорченный телефон»). Проводится в 2–3 тура. Слова для команд подбираются на военную тематику, например: подлодка,  генерал,  окоп.

Финал

Задание: реактивное орудие; бесствольное реактивное орудие особой системы; в годы Великой Отечественной войны народ дал ему это имя.  (К а т ю ш а.)

Победителей награждают призами.
Список призов:
1. Стиральная машина. 

2. Автомобиль.

3. Сладкая жизнь.

4. Летательный аппарат.

5. Ковёр-самолёт.

6. Картина.

7. Путёвка на Марс.
Дополнительные конкурсы:

Конкурс «Саперы».

Саперы помогают войскам без человеческих потерь проходить по пути следования. Они должны как можно быстрее найти мину и обезвредить ее. Для саперов каждой команды прячется «мина» в зале. Конкурс проходит по правилам детской игры «Холодно – горячо». Команды знают, где

спрятана мина, и кричат своим саперам хором «Тепло» или «Холодно». Задача соревнующихся – услышать команду и быстрее найти свою «мину».
В завершение праздника участникам снова предлагается поработать дешифровщиками.

Команды получают донесение из штаба – конверты с пословицами, разрезанными по слогам. Необходимо как можно быстрее собрать разрезанные карточки и зачитать получившиеся фразы.

Пословицы:

• Кто Родине верен, тот в бою примерен.

• Русскую заповедь знай: в бою не зевай!
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Задание для команд: из списка пятнадцати известных личностей подчеркнуть знаменитых полководцев.

Список:

Христофор Колумб, Александр Невский, 

Дмитрий Донской, Юрий Гагарин, Кузьма Минин,
Дмитрий Пожарский, Иван Грозный, Федор Шаляпин,

 Василий Чапаев, Василий Шишкин, 

Александр Суворов, Михаил Глинка, 

Михаил Кутузов, Георгий Жуков, Герман Титов.
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