Описание игры для 3 класса по истории 
Санкт-Петербурга
«Знаешь ли ты свой город»
Цели и задачи игры:
1. Проверка и обобщение знаний о Санкт-Петербурге.

2. Воспитания любви, гордости за свой город

3. Воспитание чувства патриотизма

4. Развитие коллективизма, умение работать сообща, прислушиваться к друг другу

Для игры требуется:

· Компьютер, 

· мультимедийный проектор, 

· экран, 

· кубик с точками от 1 до 4,

· фишки разного цвета по количеству команд или отдельных игроков.

Правила игры:

Игра для 3 класса представляет собой принцип настольной игры. Игроки делятся на 2-4 команды. В каждой от 2 до 5 игроков. Также может быть соревнование не команд, а отдельных учащихся. 

Способом жеребьевки (или иным) выбирается команда, начинающая игру. Она выбрасывает кубик и передвигает свою фишку на экране на нужное количество шагов. Открывается страница, на которой выбирается вопрос. Если команда отвечает на вопрос,  то, следуя указаниями на экране, она получает определенное количество баллов и передает ход следующей команде. Если команда не отвечает на вопрос – учитель может оставить данный вопрос в игре или дать на него ответ. А команда, следуя инструкциям на экране, получает штрафные баллы или остается на старом месте.

Таким образом, постепенно открываются все вопросы. Команда, пришедшая первой к финишу, получает дополнительные баллы.

Можно изменить условия окончания игры. В таком случае победитель определяется после того, как сыграли все вопросы и подсчитывается количество баллов у каждой команды.

Победители получаю призы и подарки.

        В начале игры учитель-ведущий обговаривает правила игры, а в конце подводит итог.
