Урок на тему
«Графические возможности языка qBasic»
	Вариант 1
	Вариант 2
	Вариант 3

	Команда, задающая режим экрана 
SCREEN n
	Команда, задающая цвет

COLOR n 
	Команда, рисующая отрезок

LINE (x1,y1)- (x2,y2), с

	Команда, рисующая контур прямоугольника

LINE (x1,y1)- (x2,y2), с, b 
	Команда, рисующая закрашенный прямоугольник

LINE (x1,y1)- (x2,y2), с, bf
	Команда, рисующая окружность

CIRCLE (х, у), r, с

	Какие параметры задаёт режим экрана? (разрешение и количество цветов)
	Какое разрешение задаёт команда SCREEN 12? (640*480)
	Сколько цветов задаёт команда SCREEN 12?
 (16)

	Команда COLOR задаёт (цвет)
	Команда SCREEN задает (режим экрана)
	Команда, рисующая круг (CIRCLE (х, у), r: PAINT (x, y), c1, c2)

	Команда CIRCLE (х, у), r, с рисует  
(окружность)


	Команда LINE (x1,y1)- (x2,y2), с, b рисует 
(контур прямоугольника)
	Команда LINE (x1,y1)- (x2,y2), с, bf рисует (закрашенный прямоугольник)
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