Тест: Компьютерная графика.

Тестируемый: _______________________________   Дата: _____________________

	Задание #1

	Одной из основных функций графического редактора является:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	Генерация и хранение кода изображения

	2)
	
	Создание изображений

	3)
	
	Просмотр и вывод содержимого видеопамяти

	4)
	
	Сканирование изображений


	Задание #2

	Качество изображения определяется количеством точек, из которых оно складывается и это называется:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	цветовая способность

	2)
	
	графическая развертка

	3)
	
	разрешающая развертка

	4)
	
	разрешающая способность


	Задание #3

	Цветовое изображение на экране формируется за счет смешивания следующих базовых цветов:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	Синий, желтый, красный

	2)
	
	Красный, зеленый, синий

	3)
	
	Желтый, красный, черный

	4)
	
	Белый, зеленый, красный


	Задание #4

	Видеоадаптер - это:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	устройство, управляющее работой графического дисплея

	2)
	
	электронное, энергозависимое устройство для хранения информации о графическом изображении

	3)
	
	программа, распределяющая ресурсы видеопамяти

	4)
	
	дисплейный процессор


	Задание #5

	Графическая информация на экране монитора представляется в виде:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	светового изображения

	2)
	
	растрового изображения

	3)
	
	цветного изображения

	4)
	
	векторного изображения


	Задание #6

	Графическое изображение, представленное в памяти компьютера в виде последовательности уравнений линий, называется:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	Фрактальным

	2)
	
	Векторным

	3)
	
	Линейным 

	4)
	
	Растровым


	Задание #7

	Какой из перечисленных ниже графических редакторов является векторным:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	Adobe Photoshop

	2)
	
	Paint

	3)
	
	PhotoPaint

	4)
	
	Corel Draw


	Задание #8

	В цветовой модели CMY описывает реальные полиграфические краски с помощью цветов:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	Голубой, пурпурный, желтый

	2)
	
	Белый, желтый, зеленый

	3)
	
	Красный, синий, зеленый

	4)
	
	Черный, красный, зеленый


	Задание #9

	Цветные изображения формируются в соответствии с:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	глубиной цвета

	2)
	
	палитрой цветов

	3)
	
	двоичным кодом цвета

	4)
	
	количеством цветов экрана


	Задание #10

	Диапазон цветов, который может быть воспроизведен каким-либо способом – называется:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	Насыщенность

	2)
	
	Переход

	3)
	
	Цветовой охват

	4)
	
	Яркость


	Задание #11

	Применение векторной графики по сравнению с растровой:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	Не влияет на объем памяти, необходимой для хранения изображения и на трудоемкость редактирования изображения

	2)
	
	Увеличивает объем памяти, необходимой для хранения изображения, и прощает процесс редактирования изображения

	3)
	
	Сокращает объем памяти, необходимой для хранения изображения, и облегчает редактирование изображения

	4)
	
	Не меняет способ кодирования изображения


	Задание #12

	Все современные компьютерные видеодисплеи способны отображать информацию только:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	в растровом формате

	2)
	
	во фрактальном формате

	3)
	
	в анимационном формате

	4)
	
	в векторном формате


	Задание #13

	Трёхмерная графика — раздел компьютерной графики, совокупность приемов и инструментов (как программных, так и аппаратных), предназначенных для:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	изображения черно-белых объектов

	2)
	
	изображения объёмных объектов

	3)
	
	изображения плоских объектов

	4)
	
	изображения цветных объектов


	Задание #14

	Выберите простейший графический редактор:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	Paint NET

	2)
	
	Gimp

	3)
	
	Paint

	4)
	
	Inkscape


	Задание #15

	Какое действие можно выполнить только при помощи растрового графического редактора?

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	Изменить масштаб изображения

	2)
	
	Изменить яркость и контрастность изображения

	3)
	
	Скопировать фрагмент изображения 

	4)
	
	Повернуть изображение на заданное число градусов


	Задание #16

	Графическое изображение, представленное в памяти компьютера в виде описания совокупности точек с указанием их координат и оттенка цвета, называется:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	Фрактальным

	2)
	
	Векторным

	3)
	
	Линейным 

	4)
	
	Растровым


	Задание #17

	Укажите формат, не являющийся графическим:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	BMP

	2)
	
	GIF

	3)
	
	COM

	4)
	
	JPG


	Задание #18

	Какие атрибуты присваиваются объектам в растровой графике?

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	Размер создаваемых объектов

	2)
	
	Положение относительно направляющих

	3)
	
	Толщина линий и цвет заполнения

	4)
	
	Положение относительно края листа


	Задание #19

	Пиксели на экране образуют сетку из горизон​тальных и вертикальных столбцов, которую называют:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	координатная плоскость

	2)
	
	видеопамять

	3)
	
	растр

	4)
	
	матрица




	Задание #20

	Какой вид графики появился первым?

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	Деловая графика

	2)
	
	Научная графика

	3)
	
	Анимационная графика

	4)
	
	Иллюстративная графика


	Задание #21

	Инструментами в графическом редакторе являются...

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	линия, круг, прямоугольник

	2)
	
	выделение, копирование, вставка

	3)
	
	карандаш, кисть, ластик

	4)
	
	наборы цветов 


	Задание #22

	Примитивами в графическом редакторе называются...

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	наборы цветов 

	2)
	
	карандаш, кисть, ластик

	3)
	
	линия, круг, прямоугольник

	4)
	
	выделение, копирование, вставка


	Задание #23

	Для получения движущегося изображения используется:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	Деловая графика

	2)
	
	Анимационная графика

	3)
	
	Научная графика

	4)
	
	Иллюстративная графика


	Задание #24

	Палитрой в графическом редакторе являются...

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	карандаш, кисть, ластик

	2)
	
	линия, круг, прямоугольник

	3)
	
	наборы цветов

	4)
	
	выделение, копирование, вставка


	Задание #25

	Графический редактор – прикладная программа, которая может быть использована для:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	Создания графических изображений

	2)
	
	Сочинения музыкального произведения

	3)
	
	Проведения вычислений

	4)
	
	Написания сочинения


	Задание #26

	Выберите строку, в которой перечислены форматы графических файлов:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	*.gif, *.jpg, *.png, *.tif

	2)
	
	*.txt, *.doc, *.rtf

	3)
	
	*.exe, *.com

	4)
	
	*.wav, *.mp3, *.wma


	Задание #27

	Небольшой  размер файлов является достоинством:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	Фрактальной графики

	2)
	
	Растровой графики

	3)
	
	Любого вида графики

	4)
	
	Векторной графики


	Задание #28

	Укажите формат файла для редактирования в Photoshop или ImageReady:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	CDR

	2)
	
	JPEG

	3)
	
	BMP

	4)
	
	PSD


	Задание #29

	Большой размер файлов является недостатком:

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	Фрактальной графики

	2)
	
	Любого вида графики

	3)
	
	Растровой графики

	4)
	
	Векторной графики


	Задание #30

	Метафайловый формат для графических файлов (векторных и растровых), содержащих иллюстрации и текст с большим набором шрифтов и гипертекстовыми ссылками с целью передачи их по сети в сжатом виде.

	Выберите один из 4 вариантов ответа:

	1)
	
	BMP

	2)
	
	CDR

	3)
	
	PSD

	4)
	
	PDF


Ответы:

	#1 (1 б.)
	2

	#2 (1 б.)
	4

	#3 (1 б.)
	2

	#4 (1 б.)
	1

	#5 (1 б.)
	2

	#6 (1 б.)
	2

	#7 (1 б.)
	4

	#8 (1 б.)
	1

	#9 (1 б.)
	3

	#10 (1 б.)
	3

	#11 (1 б.)
	3

	#12 (1 б.)
	1

	#13 (1 б.)
	2

	#14 (1 б.)
	3

	#15 (1 б.)
	3

	#16 (1 б.)
	4

	#17 (1 б.)
	3

	#18 (1 б.)
	3

	#19 (1 б.)
	4

	#20 (1 б.)
	2

	#21 (1 б.)
	3

	#22 (1 б.)
	3

	#23 (1 б.)
	2

	#24 (1 б.)
	3

	#25 (1 б.)
	1

	#26 (1 б.)
	1

	#27 (1 б.)
	4

	#28 (1 б.)
	4

	#29 (1 б.)
	3

	#30 (1 б.)
	4


