Сценарий военно-патриотической игры «Зарница»
Цели:

1. Укрепления здоровья и закаливания организма детей.
2. Формирование стремления к победе, гармонии совершенства, физического и духовного   начала;
3. Привлечение учащихся к занятиям физической культурой и спортом.
4. Содействие военно-патриотическому воспитанию школьников.
Подготовительная часть.

Перед тем как провести мероприятие нужно выбрать участников. Предлагается всем желающим. Из списка желающих набирается 2 команды. За неделю до мероприятия, каждой команде дается задание (придумать название команды, девиз, так же подготовить строевую песню). Каждая команда должна придумать свою атрибутику и выбрать командира.

Организаторы проведения: 

учитель физкультуры;

педагог-организатор;

медицинский работник;

Ход игры.
1) Общее построение на спортивной площадке  школы обеих команд.

2) Командирам дано указание куда команды должны следовать. Этот конкурс называется «Пункт назначения»

Команды должны бежать до назначенной точки, побеждает та команда, которая прибежит первой. Считается команда полной по последнему игроку.
По прибытию всех команд в «Пункт назначения» сдается рапорт всех команд (название, девиз). Оценивается от 1 до 3 баллов

3) Конкурс «Минное поле». 

После сдачи рапорта каждой команды, проходит следующий конкурс. Ребятам предлагается найти на участке 20*30 метров как можно больше мин (деревянные кольца). Количество мин неограниченно. Ребятам отводится на это задание 10 минут. Каждая мина оценивается в 1 балл.

4) Конкурс «Юные гранатометчики»

Каждая команда предварительно выбирала 2 гранатометчиков. Задача гранатометчиков попасть в цель гранатой(деревянная). Дается 5 попыток каждому. Каждое попадание 1 балл. Баллы суммируются по итогам 2-х гранатометчиков.

5) Конкурс «Полоса препятствия»

Все команда должна пройти полосу препятствия. Между деревьями натянуты веревки. Если участник задевает веревку, или иное препятствие он начинает проходить эту полосу заново. Победитель определяется по время прохождения этой полосы. Оценивается от 1-3 баллов.

6) Конкурс «Юные санитары»

Каждой команде предлагается выбрать одного участника который будет исполнять роль больного, а так же двух участников «санитаров». Задача ребят наложить шину на ногу больного, и доставить его в «медпункт». Длина дистанции составляет 50 метров. Оценивается правильность выполнения задания и быстрота от 1-5 баллов.
7) Конкурс разведения костров.

Каждой команде дается по 5 спичек. Задача команд развести костер за 5 минут. Кто справляется быстрее приносит своей команде 2 балла.

8) Конкурс «строя и песни».

Исполнение строевой песни. Оценивается от 2 до 5 баллов. 

9) Викторина

1.    Как назывались первые русские воины?    (Дружинники)

2. Назовите имена русских полководцев и военачальников,  с которыми связаны победы русского оружия (до 1917 г.)        (А. Невский, Д. Донской, А.В. Суворов, М.И. Кутузов и др.)

3. Какому русского полководцу принадлежат эти известные высказывания: «Пуля-дура, штык-молодец», «Сам погибай, а товарища выручай», «Тяжело в учении – легко в бою».        (А.В. Суворову)

4.Как называется часть войск, идущая впереди главных сил?       (Авангард)

6.  Какие воинские звания существует в современной армии?   (Рядовой, ефрейтор, младший сержант, сержант, прапорщик,  старший прапорщик, младший лейтенант, лейтенант, старший  лейтенант, капитан, майор, подполковник, полковник, генерал,  генерал-майор, генерал-лейтенант, генерал-полковник, генерал  армии, маршал.)

7. О ком в армии говорят, что они ошибаются один раз в жизни?   (О саперах, ошибка которых в работе может стоить им жизни.)

9.    Как прозвали в народе гвардейский миномет «БМ – 13» в годы  Великой Отечественной войны? ( «Катюша».)

10.  Каким городам после Великой Отечественной войны было  присвоено почетное звание «Город – герой»? (Москва, Ленинград (Санкт-Петербург), Сталинград (Волгоград), Тула,  Киев, Одесса, Новороссийск, Керчь, Минск, Брест. и т.д.)

11.      Имена каких полководцев и военачальников Великой  Отечественной войны вы знаете? (Г.К. Жуков, Р.Я.       Малиновский, А.М. Василевский, И.С. Конев и др.)

14.   Как называется здание, в котором живут солдаты? (Казарма.)

15.   Чем прославились Н.Ф. Макаров, М.Т. Калашников, В.А.  Дегтярев? ( Н.Ф. Макаров изобрел пистолет, М.Т. Калашников  – автомат, В.А. Дегтярев – пулемет.)

16.         Как называют бойца, владеющего искусством меткой стрельбы? (Снайпер.)
За каждый правильный ответ команда получает 1 балл.

10) «Поиски флага»

Заключительный конкурс «Поиски флага». На определенной территории заранее спрятан флаг. Команда, набравшая большее количество баллов получает возможность начать поиски раньше соперника на 1 минуту. По истечению минуты команда соперника также  приступает к поиску. Нашедшая флаг команда зарабатывает 5 баллов.  
Подведение итогов. 
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