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Игры придуманы для проверки таблицы умножения. Можно применять и на уроке, и во внеурочное время в ГПД, и для всего класса, и индивидуально. 

Цели:

· Формировать мотивационную и операционную готовность использовать компьютерные средства для осуществления цели.

· Развивать компьютерную грамотность.

· Развивать мышление, наблюдательность, концентрацию внимания.

Класс: 3-4
Игра №1.

«Прятки». Проверка умножения и деления на 2. 

Найди за кубиками Чебурашку. 
«Кликай» мышкой на правильных ответах. 
Чтобы перейти к следующему слайду, «кликни» мышкой по фону. 
Кубики с неправильными ответами исчезают. 
Игра №2.
«Волшебные мячи». Проверка умножения и деления на 3.

«Кликай» мышкой на мячах с правильными  ответами, они начнут скакать. 
Чтобы перейти к следующему слайду, «кликни» мышкой по фону. 
Мячи с неправильными ответами исчезают. 
Игра №3.
 «Получи «пять». Проверка умножения и деления на 4. Получи «пять» за правильный ответ. «Кликай» мышкой на правильных ответах, зарабатывай  «пятёрки». 
Чтобы перейти к следующему слайду,  «кликни» мышкой по фону. Неправильные ответы уменьшаются.
Игра №4. 
«Загадай желание на звезду». Проверка умножения и деления на 5. 

Чтобы звезда упала, реши правильно пример, и тогда ты сможешь загадать желание. 
«Кликай» мышкой на правильных ответах. 
Чтобы перейти к следующему слайду, «кликни» мышкой по фону. 
Неправильные ответы уменьшаются.
Игра №5. 

«Поймай молнию». Проверка умножения и деления на 6. 

Игра «Поймай молнию». Для этого найди правильный ответ.  
«Кликнув» на верном ответе, появляется молния. 
Неправильные ответы уменьшаются. 
Чтобы перейти к следующему слайду,  «кликни» мышкой по фону.   
Игра №6.

 «Пчёлка». Проверка умножения и деления на 7.

 «Кликай» мышкой на правильных ответах.  Тогда пчёлка сядет на цветок. 
Чтобы перейти к следующему слайду, «кликни» мышкой по фону. 
Неправильные ответы качаются. 
Игра №7. 

«Угости щенка косточкой».  Проверка умножения и деления на 8. 

«Кликай» мышкой на косточках с правильными  ответами. 
Чтобы перейти к следующему слайду, «кликни» мышкой по фону. 
Неправильные ответы уменьшаются. 
Игра №8. 

«Попади в снежный замок».  Проверка умножения и деления на 9. 

«Кликай» мышкой на правильных ответах. 
Чтобы перейти к следующему слайду, «кликни» мышкой по фону. 
Снежки с неправильными ответами в цель не попадают, летят мимо замка. 
Все картинки нарисованы в программе Xara_Xtreme_Pro_5. 

