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Тема: Математика для малышей.

Цели:
-  Умение считать в пределах 10, составлять задачи, развитие логического мышления, воспитание самостоятельности.

- Развитие познавательных универсальных действий, развитие логических  универсальных  действий: анализ объектов с целью выделения признаков, выбор оснований и критериев для сравнения, классификации объектов, построение логической цепи рассуждений, доказательство.

-  Формировать мотивационную и операционную готовность использовать компьютерные средства для осуществления цели.

-  Развивать компьютерную грамотность.

-  Развивать мышление, наблюдательность, концентрацию внимания.

Оборудование: компьютер, проектор.

Приложение: презентация из 491 слайдов и 9 игр.

Категория детей, для которой предназначена презентация: дошкольники и первоклассники 5-7 лет.

     Данное пособие можно использовать и в первом классе, и при подготовке к школе, и родителями, и учителями, во фронтальной и индивидуальной работе. Пособие представляет собой комплекс игр для детей 6-7 лет.
Игра №1. Примеры на вычитание,  или «Угадай, где Колобок».

Под одним из кубиков спрятан Колобок. Служанка Ошибка (можно назвать иначе) предлагает решить примеры. За кубиком с правильным ответом спрятан Колобок. Нужно кликать на кубике с правильным ответом. Слайды можно копировать и вставлять в свои презентации. Все картинки  в презентации нарисованы в программе Xara Xtreme Pro 5.

Игра №2. Задачи с весами.

Дети под руководством взрослого составляют по картинкам задачи. При клике мышки идёт проверка: появляется решение задачи (пример), при новом клике – ответ. Слайды можно копировать и вставлять в свои презентации. Все картинки  в презентации нарисованы в программе Xara Xtreme Pro 5. Задачи можно распечатать, тогда получатся замечательные карточки.

Игра №3. Задачи в картинках.

Дети под руководством взрослого составляют по картинкам задачи. При клике мышки идёт проверка: появляется решение задачи (пример), при новом клике – ответ. Слайды можно копировать и вставлять в свои презентации. Все картинки  в презентации нарисованы в программе Xara Xtreme Pro 5. Задачи можно распечатать, тогда получатся замечательные карточки.

Игра №4. Найди лишний предмет.

При работе с данной презентацией можно задать вопросы:

Как ты думаешь, что здесь лишнее? Почему? Как назвать одним словом остальные предметы?

Кликнув по лишнему предмету, он исчезает.

Слайды можно копировать и вставлять в свои презентации.

Игра №5. Учимся думать,  или логические задачки.

Слайды 1 – 23. Нарисуй в пустой клетке недостающую фигуру.

Слайды 24 – 49. Найди закономерность и нарисуй четвёртую фигуру.

Кликнув по вопросительному знаку, появляется правильный ответ. Слайды можно копировать и вставлять в свои презентации.

Игра №6. Примеры на сложение и вычитание  в пределах десяти,  или «Лесная школа» .

Животные и дети лесной школы предлагают решить примеры (или «давайте поможем ученикам лесной школы решить примеры»). Дети решают, при клике мышки появляется правильный ответ (проверка). Слайды можно копировать и вставлять в свои презентации. Все картинки  в презентации нарисованы в программе Xara Xtreme Pro 5.

Игра №7. Примеры на сложение  в пределах десяти, или «Купи игрушку» .

На игрушках ценники. Внизу прилавка пример. Решив его, мы узнаем, какую игрушку мы сможем купить. Нужно кликать на игрушке с правильным ответом. Слайды можно копировать и вставлять в свои презентации. Все картинки  в презентации нарисованы в программе Xara Xtreme Pro 5.

Игра №9. Живые задачи.
Дети  смотрят задачу (она несколько раз повторяется), составляют  задачу, находят верное решение.
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