Тема: «Совершенствование грамматических и орфографических умений»
Цели:

1. Обобщить знания учащихся о частях речи; закрепить их грамматические признаки;
2. Развивать наблюдательность и мышление, связную речь, орфографическую зоркость; познавательную  активность учащихся;
3. Воспитывать интерес к родному языку, бережное отношение друг к другу, взаимовыручку и взаимопомощь.

Оборудование: компьютер, проектор, экран; сундучок с замочком; шоколадные монетки; ключи (на обороте слова пословицы),толковый словарь Ожегова, задания на карточках.
ХОД УРОКА.
1.Организационный момент.

а/ приветствие

- Здравствуйте, ребята. Сегодня у нас на уроке присутствуют гости, поприветствуем их.

                             Мы рады приветствовать вас в нашем классе.
                          Возможно, есть классы и лучше и краше.
                          Но пусть в нашем классе вам будет светло.
                          Пусть будет уютно и очень легко,
                          Поручено нам вас сегодня встречать,
                          Начнём же урок, не будем зря время терять.
 Сегодня у нас необычный урок. Мы отправляемся в известную  телевизионную игру, где будем бороться за сокровища форта Баярд. Вам предстоит пройти несколько комнат и темниц этого форта, сразиться с его обитателями и, 

б/психологический настрой
если вы проявите смекалку, забрать сокровища. За правильные ответы вы будете получать ключи с подсказками. 
- Вы готовы?

СЛАЙД 1 - 2
II. СООБЩЕНИЕ ЦЕЛЕЙ УРОКА
СЛАЙД 3.

– Подземелья и темницы форта хранят много тайн и секретов. Чтобы преодолеть все препятствия и неожиданности, надо использовать знания по теме «Части речи»

Каждый из вас является участником игры. Для того чтобы овладеть сокровищами форта, вам нужно быть дружными, уметь выручать друг друга. Нас ждут испытания и семь ключей к старинному сундуку, в котором находится клад. Время на каждое задание ограничено. В путь!
 У. Кто знает, что же такое форт?
Выслушиваются ответы детей.
– Обратимся к толковому словарю. 

СЛАЙД 4.

/Заранее подготовленный ученик зачитывает   определение из толкового словаря./ 

III. Повторение пройденного.
1/Фронтальный опрос.

- Итак, мы попадаем в Комнату интеллектуальной разминки. СЛАЙД 5.

· Часть речи, отвечающая на вопросы   кто? что? и обозначающая предмет.

/имя существительное
· Самостоятельная часть речи, которая не изменяется по падежам.

/глагол

· Общее название частей речи, которые изменяются по падежам.

/имена

· Общее название частей речи: предлог, союз, частицы.

/служебные
· Бывает мужской, средний, женский.

/род

· Часть речи, отвечающая на вопросы какой? какая? какое? какие? и обозначающая признак предмета 
/имя прилагательное

2/ микроитог
– Молодцы! Вы хорошо справились с заданием и за правильные ответы заработали первый ключ с подсказкой. 
3/ Словарно-орфографическая работа

– Из Интеллектуальной комнаты  мы отправляемся в Башню старца Фура. СЛАЙД 6.

У этого персонажа всегда имеются загадки, которые необходимо разгадать. 

Вот и сегодня он  предлагает вам ответить на его вопросы. 
Кто готов попробовать свои силы?
· Часть одежды, куда кладут деньги. / карман/
· Соединять при помощи клея. /клеить/
· Инструмент для копания./лопата/
· Ребёнок женского пола. / девочка/
· Утренний приём пищи. /завтрак/
· Перерывы  в учёбе. Бывают осенние, зимние, весенние, летние. /каникулы/
· Последний месяц года./декабрь/
· Шестой день недели. /суббота/
4/ микроитог

– Молодцы! С загадками старца Фура вы справились, и он разрешает вам забрать еще один ключ с подсказкой. 
3. Закрепление знаний об именах существительных.
- А теперь мы с вами попадаем во внутренний двор форта. 
СЛАЙД 7.

 И нам предлагают немного познакомиться с его историей. 
История форта потрясает. Величественное сооружение из гранита и известняка длиной 68 м, шириной 31 м и высотой 20 м возвышается над морской гладью, как военный корабль.
СЛАЙД 8.

Прочитайте текст. 
Форт Боярд находится в Атлантическом океане в Бискайском заливе недалеко от города Ла-Рошель.   Это не бутафория, а настоящее оборонительное сооружение, построенное в 18 веке по приказу Наполеона.   (Ф,ф)ор.  п.строен  (на)   .стро.ке (для) защиты  п.ртовых г.р.дов.

- Есть ли  слова, значение которых вы не знаете?

/бутафория -  о чём-нибудь показном, фальшивом
Выпишите 3 предложение, решив орфографические задачи.
У имён существительных укажите падеж.

4. Закрепление знаний об именах прилагательных. 
СЛАЙД 9.

- Участники игры в Форте Боярд имеют дело с 15 видами животных, а всего их здесь постоянно находятся 934 особи. За зверинцем ухаживают два специалиста. Среди их питомцев пауки-птицееды, скорпионы, различные земноводные, кузнечики, тараканы, змеи, обычные и хомяковые крысы, мыши, килограммы земляных червей, тысячи мух и, конечно, тигры. Для того чтобы прокормить весь этот зверинец, в особенности, хищников, каждые три дня сюда на корабле доставляют целые ящики уток, кур и поросят. Есть здесь и запас пресной воды - в форте установлен свой опреснитель. 

– Мы попадаем в Комнату лабиринтов. Что такое лабиринт? СЛАЙД 10.

- Это сооружение со сложным и запутанным планом проходов.

Скорпион – очень интересное существо. У него восемь ног и грозные щупальца с клешнями, ядовитое жало на кончике «хвоста», прочный панцирь, от 3 до 6 пар глаз. Но видят они довольно плохо. Как же это животное находит жертву? Дело в том, что у скорпиона отличное осязание. На его лапках располагаются чувствительные ворсинки. Благодаря им, хищник легко определяет расстояние до жертвы! 
Выписать имена существительные с именами прилагательными, описывающими скорпиона.
– Но испытания в данной комнате не закончились. Чтобы из нее выйти, мы

должны списать предложение, выделенное курсивом и обозначить части речи.
–А теперь  спускаемся по лестнице из комнаты с лабиринтами
ФИЗКУЛЬТМИНУТКА
- Не успели мы отдохнуть, как попали в Комнату фокусника. СЛАЙД 11.

А вы знаете, что с фокусниками надо держать ухо востро и быть

внимательными, иначе попадетесь в ловушку?

Задание: слова разделить на 2 группы.
Бежать, ходьба, рисовать, бег, ходить, чтение, плавание, лежать, стрельба, читать.
У. Мы не заметили, как в форте наступила ночь, а у нас нет двух 
ключей.

СЛАЙД 12.

 Один  ключ добыть мы сможем у мэтров Теней. Мэтры Теней — безусловно, самые загадочные обитатели Форта. Никто и никогда не видел их в лицо, потому что на них постоянно надеты головы Тигра. Помимо головы Тигра Мэтры носят старинные костюмы, под стать соответствующие им. Мэтры никогда не выходят из своей обители — Зала Совета, и даже никогда не подают ни звука, ни эмоций. 

Мэтры Теней — умелые игроки в разнообразные игры, и в этом не раз убеждались противоборствующие им команды.

Наша задача – заменить фразеологизмы одним глаголом, употребив его в неопределённой форме. Внимание на экран!
СЛАЙД 13.
Держать язык за зубами - ________________________

Зарубить на носу - _______________________________

Водить за нос - __________________________________ 
Унести ноги - ______________________________
Показать, где раки зимуют - _______________________

Витать в облаках - ______________________________

Девочки записывают форму глагола прошедшего времени женского рода.

Мальчики - форму глагола прошедшего времени мужского рода.
– Нам осталось добыть ещё один ключ, мы уже почти у сокровищницы форта но все пути к ней лежат через площадь Тигров, которыми управляет

Фелиндра — она укрощает тигров, охраняющих важнейшее место в Форте — Сокровищницу. 

 СЛАЙД 14.

Чтобы добыть последний ключ нам необходимо выполнить её задание:
Из слов составить предложение, охарактеризовав его по цели высказывания и эмоциональной окраске.

*маскировки * тигров *полосатая* шуба* удобна *для 
– Мы справились со всеми испытаниями, завладели всеми ключами, осталось открыть сокровищницу.
 Соберите пословицу из слов-подсказок.

Слайд 15. На экране ключи с подсказками.

По мере составления пословицы ключи по щелчку мыши встают на свои места, раздается звук падающей монеты.

При нажатии на автофигуру «Звук» раздаются аплодисменты.

Щелчок по экрану – открывается сокровищница. А на столе учителя появляется шкатулка с шоколадными монетами.

– Как вы понимаете эту пословицу?

Дети объясняют.
/   Учиться, познавать новое тяжело, много труда, а когда много знаешь, то знания можешь применить в любой области.
Учиться тяжело, зато потом знания помогут в жизни.

IV. ИТОГ УРОКА
Слайд 16.

– Итак, подведем итог нашей игры.
РЕФЛЕКСИЯ.

Дети заканчивают высказывания по данному началу фразы на экране.
– Я думаю, что вы заслужили эти сокровища. Спасибо за урок!

Детям раздают призы.

V. ДОМАШНЕЕ ЗАДАНИЕ
У. Придумайте свою комнату и персонажа для форта Боярд, а также

задание для этой комнаты в соответствии с темой, над которой мы работаем.
ФРАЗЕОЛОГИЗМЫ

Зарубить на носу

Водить за нос

Прикусить язык

Унести ноги

Надуть губы

1. Объясните фразеологизм одним глаголом, употребив его в неопределенной форме

Следите за вопросом!

Держать язык за зубами - ________________________

Зарубить на носу - _______________________________

Повесить нос - __________________________________

Показать, где раки зимуют - _______________________

Пускать пыль в глаза - ____________________________

Водить за нос - __________________________________

Прикусить язык - ________________________________

Унести ноги - ___________________________________

Надуть губы - ___________________________________

1) Определение роли существительных в речи (на экран проецируется изображение морского пейзажа).

- Прочитайте данный текст:

Море. Солнце.

Песок. Ветерок.

Чайка летает.

Волна играет.

Купанье. Веселье.

Смех. Умиротворенье.
Слова для справок: радовался, похвалить, запомнили, грустил, голодал, молчал, обманывали, кричали, наказал.

Игра "Форт Боярд" 

Андриянова Мария Анатольевна, воспитатель по физической культуре

Зайцева Вера Юрьевна, воспитатель логопедической группы

Светлова Елена Александровна, воспитатель

Разделы: Работа с дошкольниками 

Цель: 

Закрепить полученные знания детей о правилах дорожного движения.

Вызвать у детей положительную эмоциональную реакцию.

Материалы и оборудование: 

8 ключей – подсказок разной формы; 

плакат с нарисованными силуэтами ключей;

веревка, шарики с бумажками с вопросами внутри;

разрезные знаки: 

пешеходный переход, 

подземный переход, 

автобусная остановка, 

велосипедная дорожка, 

пункт медицинской помощи;

разные ключи; чемоданчик с замком; 

мольберт с плакатом «Улица города»; 

клей; картинки с изображением транспорта, людей, светофоров, знаков.

Ход игры

Игроков приветствует старец Фура: Я рад приветствовать вас в Форте Боярд. Задания будут трудные, но интересные. И все они будут посвящены правилам дорожного движения.

За каждый правильный ответ вы получаете ключ с подсказкой. В конце игры вас ожидает сюрприз, он находится в сундуке, который вы откроете, если соберете все ключи подсказки. 

1. Первый ключ-подсказку вы получите у меня, отгадав мои загадки.

Один ребенок уходит на 2 задание. Остальные отгадывают загадки.

Загадки старца Фура по ПДД:

Всем знакомые полоски,

 Знают дети, знает взрослый,

 На ту сторону ведет

 Пешеходный переход. («Пешеходный переход».)

Эй, водитель, осторожно!

 Ехать быстро невозможно,

 Знают люди все на свете:

 В этом месте ходят дети. («Дети».)

На машинах здесь, друзья,

 Ехать никому нельзя,

 Можно ехать, знайте, дети,

 Только на велосипеде. («Велосипедная дорожка».)

А здесь, ребята не до смеха, 

 Ни на чем нельзя здесь ехать, 

 Можно только своим ходом, 

 Можно только пешеходам. («Пешеходная дорожка».)

Я не мыл в дороге рук,

 Поел фрукты, овощи,

 Заболел и вижу пункт

 Медицинской помощи. («Пункт медицинской помощи».)

Что мне делать?

 Как мне быть?

 Нужно срочно позвонить.

 Должен знать и ты, и он -

 В этом месте телефон. («Телефон».)

Получают ключ-подсказку с буквой «В».

А теперь вы отправляетесь за остальными ключами-подсказками, а за тем, когда вы соберете все подсказки, я жду вас у себя.

2. «Лабиринт с ключом». 

Вокруг спортивной лестницы запутана веревка, на ней повешен ключ. Задача игроков провести ключ по «лабиринту» и снять его.

Получают второй ключ с буквой «Е».

Все идут на 3 задание. 

3. «Умники и умницы».

В шарике лежит записка с вопросом. Каждый игрок должен лопнуть шарик и ответить на вопрос в записке. Подсказки команды разрешаются. 

Как называют людей идущих по улице? (Пешеходы.)

По какой части улицы должны ходить пешеходы? (Тротуар, пешеходная дорожка, обочина.)

По какой стороне тротуара должны ходить пешеходы? (По правой.)

В каком месте нужно переходить дорогу? (На перекрестке, пешеходном переходе.)

С кем детям дошкольного возраста можно переходить дорогу? (Со взрослыми.)

Где можно играть детям? (Во дворе на игровой площадке.)

Почему нельзя играть на дороге? (Это опасно.)

Про что говорят «главный командир на дороге»? (Светофор.)

Как называют человека, регулирующего дорожное движение? (Регулировщик.)

Какие еще помощники есть у водителей и пешеходов? (Дорожные знаки.)

Где ожидают пассажиры автобус? (На остановке.)

С какой стороны нужно обходить машины и автобус? (Сзади.)

Получают ключ с буквой «О».

4. «Банки».

Один игрок от команды ищет киндер в банках с разными наполнителями: песок, крупа, вода, клейстер и т.д.

Получают ключ с буквой «О».

5. «Разрезные знаки».

В конверте разрезанные дорожные знаки (5 знаков: пешеходный переход, подземный переход, автобусная остановка, велосипедная дорожка, пункт медицинской помощи).

Собрать знаки и правильно назвать.

Получают ключ с буквой «Т».

6. «Ключики».

На площадке развешаны ключи: на брусьях, на лестнице, на воротах, на баскетбольных кольцах, на скамейках. Дети должны их собрать и подобрать к замку, который открывает чемоданчик.

Получают ключ с буквой «Р».

7. Игра «Можно-нельзя». 

Дети встают врассыпную. А сейчас поиграем в игру «Можно-нельзя» (определим места катания на велосипеде). Дети реагируют: если можно – крутят рули, а если нельзя, то приседают, обхватывая колени руками. 

На остановке автобуса ... (нельзя).

Во дворе ... (можно).

На стадионе ... (можно).

На проезжей части ... (нельзя).

В детском саду ... (можно).

На шоссе ... (нельзя).

На автомагистрали ... (нельзя).

На полянке ... (можно).

По лужайке ... (можно).

По лестнице ... (нельзя).

По тротуару  ... (можно).

А теперь надо назвать виды «транспорта», на которых путешествовали сказочные герои.

На чем ехал Емеля к царю во дворец? (Печка.)

Любимый вид транспорта кота Леопольда? (Велосипед.)

Какой подарок сделали родители дяди Федора почтальону Печкину?  (Велосипед.)

Во что превратила добрая фея тыкву для Золушки? (Карету.)

На чем летал Алладин? (Ковер-самолет.)

На чем катался Кай из сказки «Снежная королева»? (Санки.)

Личный транспорт Бабы Яги? (Ступа.)

Получают ключ с буквой «С».

8. Эстафета «Улица нашего города». 

Дети делятся на две команды и встают на старт. Каждый берет по одной картинке (дорожные знаки, транспорт, фигурки людей и в соответствии с правилами дорожного движения наклеивают на схему). 

Дети по одному бегут к финишу и приклеивают картинки на схему «Улица города» кто быстрее и правильнее. 

Получают последний ключ с буквой «Ф».

Собрав все ключи, дети возвращаются к старцу Фура. Перед старцем на столе лежит плакат с силуэтами ключей. Дети раскладывают собранные ключи на силуэты, получается загаданное слово (светофор).

Старец Фура: Ну, вот мы и снова встретились. Вы оказались очень умными, внимательными и ловкими отлично знающими правила дорожного движения. Какое слово получилось ребята у вас? (СВЕТОФОР.) Молодцы!!! За это я вручаю вам ключ от сундука.

Дети полученным ключом открывают сундук. Внутри они находят «золотые слитки» (конфеты в золотых обертках).
История Форта Байяр

В 1666 году Кольбер, министр финансов Франции при Людовике XIV, создал судоверфь для постройки военных кораблей около городка Рошфора,  что расположен в устье реки Шаранта. Но верфь была уязвима для атак вражеских кораблей — проникнуть в устье Шаранты, минуя орудия береговых крепостей близлежащих островов, не составляло труда. Войн в ту пору Франция вела немало, и оставлять этот лакомый для врага кусочек без защиты было безумием. К тому же главным противником французов была Англия, владевшая в те времена самым мощным флотом.

Таким образом, перед королем и его приближенными возникла  проблема сохранности судоверфи. Между двумя островами, расположенными около устья Шаранты — Эксом и Олероном — находилась песчаная отмель, носящая название «коса Байяр». Но, как известно, невозможно построить прочный дом на песке. Что уж говорить о крепости! Тем не менее, инженер Клервиль, ведущий работы по укреплению Руайома, внес предложение о постройке подобной крепости. Ознакомившийся с этим предложением Себастьян Ле Претр де Вобан, военный инженер и маршал Франции, высказал королю свое мнение: «Государь, проще ухватить Луну зубами, чем выполнить подобную работу в этом месте». Проект строительства не получил одобрения и был оставлен.

В 1763 году, в конце Семилетней войны (уже во время правления Людовика XVI), англичанам удалось провести две высадки на остров Экс, что ещё раз наглядно показало уязвимость объектов данного региона. Вопрос о постройке форта был поднят вновь, был разработан проект, но и его отвергли как слишком дорогостоящий.

Вновь вернулись к проекту уже в следующем веке, в 1801 году. В июне этого года смешанная комиссия военных и гражданских строителей предлагает свой проект крепости. 7 февраля 1803 года проект утвержден первым консулом государства Бонапартом.

Поскольку  песчаное основание косы Байяр не годилось для подобного строительства, было решено сделать насыпь из камней. Работы начались в 1804 году. Невозможно даже представить себе всю сложность этого строительства. Добытые из местных карьеров каменные блоки свозили в открытое море и сбрасывали на непрочное песчаное ложе косы. Производить работы можно было только во время отлива и только в те времена года, когда капризная природа приморской местности позволяла делать это. На третий год строительства становится ясно, что тяжелые каменные блоки под собственным весом все больше и больше углубляются в песок. Сизифов труд — вот как можно охарактеризовать эту работу. Но мало того — жестокие бури зимы 1807 – 1808 гг., причинившие немало бед и жителям побережья, разрушают почти готовые первые два слоя насыпи. «Союзником» природы в борьбе против зарождающегося форта выступают давние недруги Франции — англичане. Их корабли постоянно находятся поблизости, делая и без того почти безнадежную затею просто безумной.

Стройка обходится государству слишком дорого. Император Наполеон принимает решение об уменьшении первоначально задуманных размеров форта.  В 1809 году работы возобновляются уже по вновь утвержденному проекту. Но не проходит и года, как стройку прерывают: тому способствуют уничтожение англичанами эскадры Рошфора и многочисленные финансовые затруднения. На изготовление насыпи было израсходовано 3,5 тысячи кубометров камня, что обошлось государственной казне в 3,5 миллиона франков.

Новую жизнь проект обретает в 1840 году, при короле Луи Филиппе. Вновь осложнившиеся отношения с англичанами заставляют военных чиновников ломать голову над вечной проблемой защиты судоверфи Рошфора. К тому времени каменное основание стабилизировалось на своем песчаном ложе и уже не было таким непрочным, как вначале. Значительно облегчил работы технический прогресс: в распоряжении строителей появились бетон, цемент и гидравлическая известь. Это избавило от необходимости доставлять тяжелые камни с островов — отныне изготовлять блоки можно было прямо на месте. Кампании 1847 и 1848 годов позволили изыскать нужные средства для расходов на строительство.

Работы над фундаментом были окончены в 1848 году, а к концу 1852 года завершено строительство цокольного этажа. В нем были размещены склады пороха и провизии, цистерны для воды, кухни, столовые, гауптвахта и отхожее место. В конце 1854 года завершено строительство первого этажа, а в 1857 году оканчиваются работы над верхней платформой форта и сторожевой башней. Полностью строительные работы прекращаются в 1866 году. Таким образом, строительство форта длилось в общей сложности больше шестидесяти лет! И лишь на меньшую часть этого срока приходятся непосредственно строительные работы.

Готовый форт составляет 68 метров в длину и 31 метр в ширину при высоте  20 метров. 66 казематов форта могут разместить в себе 74 артиллерийских орудия. Гарнизон форта состоит из 260 человек, в распоряжении которых находятся маркитантка, прачка и даже два сапожника (и это при том, что обувь солдат форта в принципе не должна быстро изнашиваться). В случае осады гарнизон форта может продержаться в течение двух месяцев, используя запасы воды и продовольствия.

Казалось бы, чего ещё желать? После грандиозных усилий форт наконец-то построен и готов по полной оправдать вложенные в его постройку средства. Но, вот она, ирония судьбы! К моменту завершения стройки оказывается, что форт уже не нужен. Дело в том, что раньше низкая дальнобойность артиллерийских оружий не позволяла держать под контролем акваторию между двух островов, что и позволяло вражеским судам безнаказанно плавать практически под носом у французских артиллеристов. Но, технический прогресс, тот самый, что упростил постройку форта, затронул и военную технику. Новые артиллерийские орудия обладали утроенной дальнобойностью; этого было достаточно для того, чтобы избавиться от непрошенных гостей при помощи одних лишь батарей островов. Вместо первоначально планируемых 74 артиллерийских орудий в форт было доставлено всего лишь 30. 

Но, как оказалось, не все было гладко и в другом — форт страдает от постоянно бушующих штормов: большие волны, ударяясь об стены, разрушают казематы и сдвигают орудия. В 1886 году был построен специальный волнорез, для ослабления ударной силы волн.

К концу Второй Империи на форте как на охранительной крепости окончательно ставится крест. Место гарнизона форта занимают заключённые, форт превращается в тюрьму. Первоначально здесь содержались прусские и австрийские солдаты, пленённые во время войны 1870 года. Их сменили политические заключённые Коммуны. Всего в форте содержалось около 300 заключённых.

Однако тюрьмой форту было суждено пробыть недолго — в 1872 году узников переселили в  специальную колонию на острове Новая Каледония, а крепость занял Военно-Морской Флот. Таким образом форт Байяр всё-таки получил статус военного объекта, и являлся таковым вплоть до 1913 года, когда военные окончательно оставили крепость.

Опустевший форт Байяр стал прекрасной добычей для воров. Всё, что представляло собой хоть какую-то ценность, было вывезено. Артиллерийские орудия были проданы двум скупщикам железного лома. Те, недолго думая, отсоединили закреплённые пушки динамитом. Уже одно это говорит о том, насколько «нуждались» теперь в форте…

Впрочем, властями департамента была предпринята робкая попытка заработать на форте — в 1931 году крепость сдавалась внаём всем желающим, за 300 франков в год. Желающих арендовать форт было всего двое.

Во время Второй Мировой войны форт, как и вся Франция, был оккупирован немецкими войсками. Захватчики использовали крепость в качестве мишени для тренировочных стрельб, в результате чего практически полностью были уничтожены пристани и волнорезы, а внутренний двор форта оказался в буквальном смысле погребённым под каменными обломками.

Масштабные реставрационные работы, проведённые на территории послевоенной Франции, совершенно не затронули форт Байяр — он так и остался израненным и лишь густые поросли диких трав слегка прикрывали шрамы, оставленные войной. Причисление форта к историческим памятникам, состоявшееся в 1950 году, также ничего не изменило.

А в 1961 году было принято решение выставить форт Байяр в качестве лота на  аукцион. Минимальная цена составляла 7,5 тысяч франков. Потенциальных покупателей было около пятидесяти, однако в конце концов, по мере повышения суммы их осталось всего двое — бельгийский дантист из Аворья Эрик Аэрт и представитель ассоциации друзей форта Байяр (да, существовала и такая). К сожалению, ассоциация не смогла выделить на покупку более 25 тысяч франков, и Аэрт, предложивший 28 тысяч, стал владельцем форта.

Похоже, что новый хозяин совершенно не представлял, зачем ему нужен форт, поэтому он так и не сумел найти ему должное применение — все его безумные проекты превращения крепости в казино, отель или дом отдыха так и не были воплощены в жизнь. Аэрт, которому в то время шёл уже седьмой десяток лет, очень редко наведывался в свои владения, поэтому форт Байяр продолжал пустовать.

Тем не менее вскоре об этом форте впервые узнал весь мир — в 1966 году Робер Энрико поставил в форте Байяр финальную сцену своей киноленты «Искатели приключений» с двумя звёздами французского кинематографа — Аленом Делоном и Лино Вентурой.

После довольно долгого перерыва, уже в 1980 году, форт вновь появляется на экранах — на этот раз в игровой передаче «Охота за сокровищами», автором которой был известный деятель французского телевидения Жак Антуан — именно он, открывший для себя форт Байяр во время просмотра «Искателей приключений» и предложил использовать крепость для съёмок.

Жак Антуан был просто впечатлён крепостью: «Я приметил этот любопытный форт, но я не имел никакого представления о том, где он находится. Однако мы его быстро отыскали, и когда я стоял у подножия этих гранитных стен, под крики чаек, в этом каменном строении посреди моря, я осознал, что это самое прекрасное место, как нельзя лучше подходящее для моей новой игры».

Но если прежде форт Байяр появлялся на экранах эпизодически, то в новой игре ему отводилась  главная роль. Это было крайне затруднительно реализовать — ведь крепость была частной собственностью бельгийского дантиста. Впрочем, Эрик Аэрт согласился продать форт за «скромную» сумму в 1,5 миллиона франков, а Генеральный совет департамента Приморская Шаранта рискнул пойти на сделку и купил форт. После чего Жак Антуан, заплатив символическую сумму в 1 франк, стал владельцем форта Байяр и занялся реализацией своего проекта.

Для облегчения доступа в форт была выстроена специальная причальная платформа. А работы же по восстановлению крепости начались с того, что внутренний двор форта Байяр был очищен от пятидесятисантиметрового слоя птичьего помёта, скопившегося здесь за многие десятки лет, и от почти 700 кубометров каменных обломков.

И вот, после нескольких месяцев восстановительно-строительных работ, в крепости был снят первый выпуск телеигры «Ключи от Форта Байяр». Началась новая эра истории форта — теперь уже закрытого для посещений и живущего своей, особенной жизнью.

Игра Форт-Баярд


Сегодня за сокровища Форт-Боярда будут бороться две команды, каждой из которых предстоит 

- получить ключи для сокровищницы

- угадать ключевое слово, которое откроет доступ к сокровищам форта.


В игре принимают участие две команды, а, следовательно, не стоит забывать, что только одна команда сможет сдать обладателем сокровищ форта. Вам предстоит проявить смекалку, находчивость, свои знания по информатике. 


Несколько правил для играющих команд:

1) собери как можно больше ключей

2) угаданные слова-подсказки не показывай и не говори соперникам

3) внимательно слушай условия каждого тура

4) ГЛАВНОЕ, будь удачлив и ты победишь.

В путь искатели сокровищ Форта-Боярд.

История форта потрясает. Величественное сооружение из гранита и известняка длиной 68 м, шириной 31 м и высотой 20 м возвышается над морской гладью, как военный корабль. Стены по периметру прорезают 74 бойницы с орудиями. И хотя все они в 1925 году перешли в руки скупщиков железного лома, Форт Боярд до сих впечатляет всех посетителей. 

 Автор этого грандиозного проекта - военный архитектор Вобан. Однако тогда, в эпоху Людовика XIV, реализовать проект оказалось невозможно. Вспомнили о нем лишь при Наполеоне. Работы развернулись в начале XIX века, но спустя несколько лет были приостановлены. В следующий раз о проекте заговорили уже в правление Луи-Филиппа в связи с ростом напряженности во франко-британских отношениях, а также ввиду появления новых строительных технологий. Наконец, в 1848 году было завершено строительство фундамента. Постройка стен растянулась еще на десять лет. Результатом стал форт, позволяющий более чем 250 военным и интендантам независимо существовать в течение двух месяцев : для этого внутри форта были оборудованы резервуары с водой объемом 300м3, склады с порохом и боеприпасами... Все, что нужно для обороны от целого флота, защиты устья Шаранты и города Рошфора и противостояния английским кораблям ! 

 Окончание строительства (1857 год) совпало с появлением дальнобойных орудий, которые незамедлительно установили на материке и на острове Олерон. Встал вопрос : что делать с каменным монстром ? Его превратили в тюрьму, где сидели сначала австрийцы, а следом за ними пруссаки. Их сменили участники Парижской Коммуны 1871 года, ожидающие отправки в Новую Каледонию. Во время Второй Мировой войны форт служил мишенью упражнявшимся в стрельбе немецким солдатам. Печальная участь постигла сооружение, которое, казалось, ожидало блестящее будущее. Брошенное на произвол судьбы, его не щадили бури, грабители и перелетные птицы, оставляющие после себя тонны помета... 

 В 1950 году Франция попыталась вернуть форту хотя бы толику былого величия, включив его в список исторических памятников. Увы ! Не изменилось ничего. В 1962 году был устроен аукцион, после которого новый владелец, дантист по профессии, собирался устроить в нем гостиницу класса люкс. Но мечта его так и не осуществилась... Только в 1989 году, благодаря другому авантюристу - на этот раз телевизионному продюсеру - Форд Боярд обретает новую жизнь... 

 Телевидение спасает Форд Боярд 

 На самом деле, телевизионная карьера Форта Боярд начинается еще в 1980х годах. Заброшенное сооружение используют как декорацию для одного из выпусков популярной передачи Охота за сокровищами... Позднее, в 1989 году, ее продюсер Жак Антуан (Jacques Antoine) вспомнит о форте во время работы над сценарием новой приключенческой игры. Возможно, он подумал о двух фильмах, где фигурирует Форд Боярд. Первый, 1962 года, - Отдых воина (1), творение Роже Вадима (Roger Vadim) с Брижит Бардо (Brigitte Bardot) и Робером Оссейном (Robert Hossein) в главных ролях. Второй - Искатели Приключений, снятый в 1966 году режиссером Робером Энрико (Robert Enrico), с Аленом Делоном (Alain Delon), Лино Вентура (Lino Ventura) и Сержем Реджиани (Serge Reggiani). 

 И это только начало истории успеха... Продюсер Жак Антуан покупает форт за полтора миллиона франков и сразу перепродает департаменту Приморская Шаранта за символическую сумму в один франк. В результате, департамент проводит реставрационные работы, а эксклюзивное право на использование форта достается продюсерской компании JAC, принадлежащей Жаку Антуану, позже переименованной в Adventure Line Productions (ALP). Это партнерство продолжается до сих пор. Продюсерская компания, выступающая арендатором, делает треть всего своего оборота (20 миллионов евро) на телепередаче и перечисляет департаменту ежегодную арендную плату, пропорциональную использованию полученных прав. 

 Телепередача на экспорт 

 Что дальше ? Блестящая карьера Форта Боярд во Франции и за границей... Игра выходит на главном французском государственном канале « France 2 », который в 2009 году будет отмечать свое двадцатилетие. Ежегодно снимается около десяти выпусков, причем каждый год появляются новые испытания. С 1990 года на Форте Боярд было записано 233 передачи. На съемках присутствует до 120 человек 35 различных специальностей, в том числе специалисты по работе с животными, и целый арсенал из 20 камер. Эта уникальная серия игр - настоящий успех аудиовизуальных технологий - приносит владельцу форта, департаменту Приморская Шаранта, значительные информационные и экономические преимущества. 

 Слава известной телеигры Форд Боярд, в которой тюремные камеры - лучшее место для демонстрации ловкости и силы, вышла далеко за пределы Франции. Увлекательное зрелище приобрело популярность во всем мире. Некоторые страны транслируют французскую игру в переводе. Другие не останавливаются на этом и снимают свою версию. Но хотя передача приобрела международный размах, место ее проведения остается неизменным. Вот почему ежегодно на берегах Шаранты появляются иностранные съемочные группы со своими ведущими и участниками. Недавноздесьвовторой раз проверяла свои силы команда Алжира и сборная команда Болгарии, Сербии и Турции, а группа из Греции участвовала в испытании в пятый раз. Состоялась и одна премьера - в 2008 году в игре впервые приняла участие Польша ! 

 В общей сложности здесь побывали представители 27 стран, говорящие на 21 языке и было снято около 1300 передач с участниками всевозможных национальностей. Так, Отец Фура, загадывающий загадки на вершине башни Форта (2), превратился в Бельгии в Виконта Годфруа де Трибурио и в Шейха Аль Хучхач в Алжире, его называют Маг в Греции, Профессор в Великобритании, Скряга Фура в России и Адмирал в Венгрии ! То же самое относится и к остальным персонажам : Паспарту (отмычка), Пастам (времяпрепровождение), Пасмюрай (проходящий сквозь стены), Лябуль (шар) и Фелиндра ... Короче говоря, кажется, что здесь добывают ключи от королевства !... И что Китай, прервавший переговоры о съемках, вскоре их возобновит. 

 Форд Боярд, целый арсенал ! 

 Участники игры в Форте Боярд имеют дело с 15 видами животных, а всего их здесь постоянно находятся 934 особи. За зверинцем ухаживают два специалиста. Среди их питомцев пауки-птицееды, скорпионы, различные земноводные, кузнечики, тараканы, змеи, обычные и хомяковые крысы, мыши, килограммы земляных червей, тысячи мух и, конечно, тигры. Для того чтобы прокормить весь этот зверинец, в особенности, хищников, каждые три дня сюда на корабле доставляют целые ящики уток, куриц и поросят. Есть здесь и запас пресной воды - в форте установлен свой опреснитель. 

 Какой неслыханный успех для забытого туристами исторического памятника !
Форт Байяр (фр. Fort Boyard) — каменный форт, расположенный у атлантического побережья Франции между островами Иль-Дес (фр. Île-d'Aix) и Олерон (фр. Île d'Oléron). Строительство началось в 1801 году и закончилось в 1857 году.

 История строительства

Первое предложение о строительстве форта в этом месте было сделано еще в 1666 году, после постройки военной верфи в Рошфоре, но Себастьян Ле Претр де Вобан возразил Людовику XIV, сказав: «Сэр, легче ухватиться за луну зубами, чем построить крепость в таком месте»[источник?].

Строительство форта было начато в 1801 году при Наполеоне I, форт предназначался для защиты побережья и военных верфей в городе Рошфор (Rochefort) от возможного нападения британского флота. В то время дальнобойность артиллерийских орудий была небольшой, а расстояние между двумя смежными островами было слишком велико, чтобы пушки береговых батарей могли блокировать пролив.

В качестве места для строительства форта была выбрана уже существующая в проливе песчаная отмель, от названия которой и происходит название самого форта.

Строительство форта осуществлялось установкой каменных блоков непосредственно на морское дно. В связи с возникшими техническими трудностями (каменные блоки уходили в грунт под собственным весом) строительство крепости было приостановлено в 1809 году. Строительство возобновилось в 1837 году во время правления Луи-Филиппа I когда отношения с Великобританией вновь стали весьма напряженными. Строительство форта было завершено к 1857 году.

Форт имеет 68 м в длину, 31 метр в ширину и стены высотой в 20 м. Гарнизон форта Байяр состоял из 250 человек.

Однако к моменту завершения строительства форта дальнобойность артиллерийских орудий сильно увеличилась и необходимость в форте отпала.

 Дальнейшая история крепости

В 1913 году Форт выходит из ведения армии, его орудия распродаются. Во время Второй мировой войны немцы использовали Байяр для учебных стрельб, чем нанесли ему большой ущерб. В течение последующих 80 лет Форт оставался в полном запустении и постепенно разрушался от воздействия моря, ветра и морских птиц. 28 мая 1962 года форт Байяр был выставлен на аукцион при начальной цене 7,5 тысяч франков. Основная борьба развернулась между дантистом из Аворье Эриком Эртом и председателем общества друзей форта Байяр. Эрт заплатил 28 тысяч франков (на три тысячи больше, чем его соперник) и приобрел Форт в свою собственность. Однако, он не имел средств для восстановления Байяра. Который все больше и больше приходил в упадок не только от природного воздействия, но и многочисленных туристов, буквально разбирающих Форт на сувениры. В 1979 году Эрт решает избавиться от Байяра. Он выставляет его на продажу за 1,2 млн франков. Единственным заинтересованным в покупке Форта в то время являлась лишь ассоциация «Помешавшиеся на море», которая хотела сделать его местом проведения встреч артистов и экологов. Однако, предложенная владельцем цена была для ассоциации слишком велика.

Начиная с 1980 года некоторый интерес к форту Байяр проявляет телевидение. В частности, Филипп Де Дьелевель — ведущий популярной программы «Охота на сокровища», в одном из выпусков которой герой должен найти табакерку Наполеона, спрятанную в Форте. В том же году торговая палата Рошфора получает предложение реконструировать Байяр. Никого, однако, заинтересовать восстановлением Форта не удается. Проект приостановлен. В 1989 году Эрик Эрт перепродает форт Байяр за 1,5 млн франков продюсеру телевизионных игр Жаку Антуану, который подыскивает площадку для своего нового шоу.

В 1989 году начинается реконструкция Байяра. В 25 метрах от него сооружена оффшорная платформа для причала судов (старый фортовый пирс был давно разрушен). Форт был полностью очищен от огромного слоя гуано (толщиной 50 см). Оборудованы оба зала для одноименной телеигры. В 1996 году восстановлены и артиллерийские платформы. Однако Форт по-прежнему подвергался вредным воздействиям с моря. Поэтому в 1998 году производятся дополнительные реставрационные работы. Полностью очищаются внешние стены и завершается герметизация террасы. Завершающим этапом явилось восстановление центрального двора зимой 2003—2004 годов.

 Форт Байяр в кинематографе

В 1962 году форт Байяр впервые появился в художественном фильме — это был «Отдых воина» Роже Вадима.

В 1966 году в картине Робера Энрико «Искатели приключений» он становится одним из важнейших составных элементов сюжета, продолжительностью более 15 минут экранного времени. Съемки же этих минут заняли целых три недели и завершились сильным штормом, в ходе которого съёмочную группу пришлось в спешном порядке эвакуировать на вертолёте.
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