Игра «Счастливый случай»
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В игре 4 гейма. Участвуют 2 команды, между геймами - рекламные паузы: номера болельщиков команд.

Все вопросы оформлены на карточках. Команды поочерёдно выбирают себе карточку с вопросами.

1гейм. РАЗМИНКА.
Время на ответы - 1 минута.Оценка - по количеству правильных ответов.
Команда 1.

Как зовут внучку Деда Мороза? (Снегурочка) 
Какой фразой заканчиваются письма? (До свидания) 
Переход через реку? (мост, брод)
Нос птицы. (Клюв)

Какой предмет может покрывать пол и стены? (Ковёр)
Вид причёски для девочки с длинными волосами. (Коса) Птичий домик. (Гнездо)

Детёныш кошки. (Котёнок) 
Тот, кто готовит пищу. (Повар)

Команда 2.
Как зовут невесту Пьеро? (Мальвина)
Человек, который живёт рядом. (Сосед) 
Место, где растут овощи. (Огород)
Насекомое, дающее мёд. (Пчела)
Много - люди, один -
(человек)

Малина, черника, крыжовник - это
(ягоды)

Школьное помещение. (Класс)

Овощ красного цвета. (Помидор, редис, перец)

Дикое животное с длинным рыжим хвостом. (Лиса, белка)

2 гейм - ИЗОБРАЗИЛКА.

На занавеске сцены помещены вопросы, вырезанные из картона. На обратной стороне каждого - пословица. Команды поочерёдно выбирают пословицу, показывают её. Команда соперника пытается угадать.

Оценивается показ и количество угаданных пословиц по пятибалльной системе.
Пословицы: Семь раз отмерь, один раз отрежь.
                     Любишь кататься, люби и саночки возить.
                     Баба с возу, кобыле  легче.
                     В семье не без урода.

                     Лучше синица в руках, чем журавль в небе. 
                     Без труда не выловишь и рыбку из пруда.

3
гейм - ЗАМОРОКИ ИЗ БОЧКИ.

Время на ответ - 5сек. Команда 1.

1. Имя мальчика, которого унесли дикие гуси-лебеди. (Иванушка)

2. При помощи этого инструмента можно и красиво одеться и убить сказочного героя. (Игла)

3. При каком количестве участников репка покинула грядку? (6)

4. Кого первым встретил колобок, убежав от бабушки и дедушки? (заяц)

5. Где вода стоит столбом? (В стакане)

6. Что усыпило Белоснежку? (Яблоко)

7. Равносторонний прямоугольник? (Квадрат)

8. Ребёнок овцы. (Ягнёнок)

9. Сколько умывальников около столовой? (8)

10. Сколько ступенек у школьного крыльца?

Команда 2.

1. Жилище Бабы-Яги? (Избушка на курьих ножках)

2. Сказочное название скатерти. (Самобранка)

3. Как звали хранительницу ключа в сказке о Буратино? (Черепаха Тортилла)

4. Корова в детстве. (Телёнок)

5. Спрятанные сокровища. (Клад)

6. герой сказки: без рук, без ног, а из дома убёг. (Колобок)

7. Что можно увидеть с закрытыми глазами? (Сон)

8. дышит ли цыплёнок в яйце? (Да) 

9. Сколько поваров в школьной столовой?

10. Как имя и отчество охранника школы.

4
гейм - ГОНКА ЗА ЛИДЕРОМ.
Команде даётся 1мин.ЗО сек. и 20 вопросов. 
Оценка - по количеству правильных ответов.

Карточка №1.

1. Девочкина дочка. (Кукла)

2. Буквы, выстроенные для переклички. (Алфавит)

3. Ярмарочное приспособление, чтобы вскружить голову. (Карусель)

4. Фольклорный тест на сообразительность. (Загадка)

5. Часть тела, которую предлагают в комплекте с сердцем. (Рука)

6. Новое сооружение для задумчивого барана. (Ворота)

7. Макаронный откидыватель. (Дуршлаг)

8. Канцелярская острячка. (Кнопка)

9. Обратная сторона затылка. (Лицо)
10. Учреждение, куда принимают неграмотных. (Школа)

11. Часть ноги, с которой сравнивают лысину. (Колено)

12. Домашний иллюминатор. (Окно)

13. единица измерения колбасы. (Палка)
14.Часть лица, которую иногда вешают. (Нос)

15. Яйцо в геометрии. (Овал)

16. Любитель кататься в масле. (Сыр)

17. мудрое время суток. (Утро)

18. Украшение сбоку чёр-те чего. (Бантик)

19. Лёгкий после бани. (Пар)
20.Чужой, куда бросают камни, но не пускают козла. (Огород)

Карточка №2.

1. Общежитие для лошадей. (Конюшня)

2. Коровий салат. (Силос)

3. Соперник Буратино в сердечных делах. (Пьеро)

4. Обезьяньи качели. (Лианы)

5. Насекомое, страдающее от неразделённой любви к человеку. (Комар)

6. Дом для дров. (Сарай)

7. Ногтеводство. (Маникюр)

8. Спальня для Курочки Рябы. (Насест)

9. Имя самого высокого милиционера в Москве. (Стёпа)
10.Как ещё можно назвать бегемота? (Гиппопотам)
11 .Не имеющая плохой погоды. (Природа)
     12.Эпицентр бублика. (Дырка)
     13.Абонент К. Чуковского, когда зазвонил телефон. (Слон)                    14.Членистоногий, который Цокотуху в уголок поволок. (Паук)

15. Кого считают по осени. (Цыплят)

16. Нота, которую не надо сыпать на рану. (Соль)

17. Повод публично пообниматься со своим или чужим кавалером. (Танец) 18.Чертовщина по научному. (Полтергейст)
19.Медная посуда, которой можно накрыться. (Таз) 
20.Человек, подманивающий добычу червяком. (Рыбак)
Подведение итогов, награждение победителей.
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