Игра «Знатоки информатики» для учащихся 8-9 классов.
Цель: формирование научно-познавательного интереса учащихся к предмету.
Игра состоит из 10-ти конкурсов, проводится в течение одного урока, сопровождается презентацией. 6-ть конкурсов проводится в тестовой форме, что позволяет вовлечь в работу каждого участника игры, оперативно оценить конкурсное задание. Ограничение по времени в тестах тоже способствует динамичному течению игры.
Ход игры (один из возможных вариантов):
1) Приветствие участникам, разделение на 3 команды по 4 человека, правила игры.
2) Конкурс «Разминка»: все участники команды, тест Знатоки информатики, 1-2 вариант
(8 минут, записать для каждой команды число верных ответов в таблицу Конкурс «Разминка» (файл Счет игры), в итоговую таблицу в этом файле автоматически заносится средний балл).
3) Конкурс «История информатики»: презентация, 6 заданий, работа с доской, какая группа ответит быстрее, в итоговую таблицу записать число правильных ответов (за задание 1 балл, (6 минут).
4) 4 конкурса параллельно: «Эрудиты», «Найди лишний», «Анаграммы» и «Разгадай ребус»: по 1 человеку от команды на каждый конкурс, тесты по 8 минут, в итоговую таблицу записать число правильных ответов.
5) Конкурс «Осторожно, вирус»: презентация на доске, 10 заданий, какая группа ответит быстрее  – назовет пословицу, в итоговую таблицу записать число правильных ответов (за задание 1 балл, (8-9 минут).

6) Конкурс для капитанов «Восстанови пары»: тест 8 минут, записать число правильных ответов. В это время для оставшихся игроков конкурс «Иностранные слова»: презентация на доске, 6 заданий, какая группа ответит быстрее, в итоговую таблицу записать число правильных ответов ((6 минут)

7) Дополнительный конкурс «Единицы измерения»: презентация на доске, 6 заданий, какая группа ответит быстрее, в итоговую таблицу записать число правильных ответов ((6 минут).
8) Подведение итогов, награждение.

