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ТЕСТ ДЛЯ КОНТРОЛЯ ЗНАНИЙ

Тестовую проверку рекомендуется проводить после изучения каждой темы. Из предлагаемых вопросов можно выбрать те, которые учитель считает наиболее доступными учащимся класса.

ИНФОРМАЦИЯ

1.Таблица кодировки символов устанавливает соответствующие между:
1. Символами, их десятичными номерами и двоичными кодами

2. Символами разных алфавитов.

3. Символами и количества байтов, которые они занимают.

4. Символами и номерами ячеек памяти, которые они занимают.
5. Символами и клавишами
2.Ученик пересказывает услышанное. Какие информационные процессы выполняются учеником?

1. Прием и отправление

2. Прием и обработка.

3. Прием, обработка и хранение.
4. Прием, хранение, отправление.

5. Прием, обработка, хранение, отправление.

3.Учащимся хорошо знает таблицу умножения, но не знает английского языка. Какое из сообщений будет для него информативно?

1. 2*2=4

2. How are you?

3. Дети любят играть.

4. В английском алфавите 26 букв.

5. 6 PLUS 8 EQUAL 14.
4.Наименьшая единица информации:
1. Байт

2. Кбайт

3. Бит

4. Код

5. Мбайт

5.Байт – это:
1. Единица количества информации, изображаемая 1 или 0.

2. Средство изменить код буквы в ОЗУ.

3. Последовательность из 8 бит.

4. Комбинация из четырех шестнадцатеричных цифр.
5. Максимальная единица измерения количества информации.

6.В одном килобайте содержится:

1. 1000 байт

2. 1024 бита

3. 8 байт

4. 1000 бит

5. 1024 байта

7.Представление информации посредством какого – либо алфавита называется:
1. Кодирование

2. Обработка

3. Передача

4. Азбука

5. ASCII

8.Слово ЗИМА, закодированное командами таблицы ASCII:

1. 7888С808

2. 87888С80

3. 08С88878

4. 808С8887

5. 87808788

9.Какое слово зашифровано двоичным кодом 110010101000101000001110?
1. КОД

2. ЛЕС

3. МИР

4. МАЙ

5. КИТ

10. К информационным процессам не относятся:
1. Хранение

2. Передача

3. Обработка

4. Сбор

5. Заполнение
ТЕСТЫ ДЛЯ КОНТРОЛЯ ЗНАНИЙ

Тестовую проверку рекомендуется проводить после изучения каждой темы. Из предлагаемых вопросов можно выбрать те, которые учитель считает наиболее доступными учащимся класса.

КОМПЬЮТЕР

1.Информатика – это наука о:

1. расположении информации на технических носителях.

2. информации, ее хранении и сортировке данных.

3. информации, ее свойствах, способах представления, методах сбора, обработки, хранения, передачи.

4. применении компьютера в ученом процессе

5. телекоммуникационных технологиях.

2.Элементной базой второго поколения являются:

1. Электронные лампы.

2. Микросхемы.

3. Интегральные схемы.

4. Транзисторы.

5. Большие интегральные схемы.

3.Элементной базой ЭВМ четвертого поколения являются:

1. Электронные лампы.

2. Светодиоды.

3. Диоды и триоды.

4. Транзисторы.

5. Большие интегральные схемы.

4. Укажите ЭВМ третьего поколения:

1. Минск – 22,БЭСМ – 6.

2. МЭСМ, БЭСМ.

3. Урал – 2.

4. IMB – 360,ЕС – 1022, ЕС – 1035.

5. Электроника.

5.Первой электронно – вычислительной машиной принято считать:

1. МЭСМ

2. ENIAC

3. Аналитическую машину Чарльза Бэббиджа.
4. IBM – 360.

5. Абак.

6.Можно ли арифмометр считать одной из первых ЭВМ?

1. Да

2. Нет

7.Принадлежность компьютера к тому или иному поколению определяется:

1. Элементной базой.

2. Типом процессора.

3. Составом и количеством периферийных устройств.

4. Быстродействием и объемом памяти.

5. Датой создания.

8.Hardware принято называть:

1. Программное обеспечение персонального компьютера.

2. Базовую конфигурацию вычислительной системы

3. Аппаратное обеспечение персонального компьютера.

4. Внешнюю архитектуру персонального компьютера.

5. Периферийные устройства персонального компьютера.

9.Software принято называть:

 Программное обеспечение персонального компьютера.

1. Базовую конфигурацию вычислительной системы

2. Аппаратное обеспечение персонального компьютера.

3. Внешнюю архитектуру персонального компьютера.

4. Периферийные устройства персонального компьютера.

10.Дж. Фон Нейман известен как:

1. Создатель первой электронной вычислительной машины.

2. Разработчик основных принципов построения цифровых вычислительных машин.

3. Создатель языка программирования Ада.

4. Создатель первых электронных ламп.

5. Первый программист.

ПРАВИЛЬНЫЕ ОТВЕТЫ К ТЕСТАМ
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