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Задание «Ребус»
За каждый правильный ответ - 1 балл.
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Задание  «Дешифратор»
Даны пословицы, которые перефразированы на компьютерный лад. Задача учащихся перевести их в общепринятую форму. За верный ответ - 1 балл.

1. Лучше Корвет на столе, чем Pentium во сне. 

2. Каждая новая программа - это хорошо забытая старая. 

3. По компьютерам встречают, по программам провожают. 

4. Алгоритмам учиться - всегда пригодится. 

5. Хороша веревка длинная, а программа короткая. 

6. Не дорога программа, дорог алгоритм. 

информатика и русский язык
 Задание АНТОНИМЫ - предлагается 5 слов, надо подобрать им противоположные по значению 
Виртуальный - (реальный)
Константа - (переменная)
Локальная - (глобальная)
Пиратский - (лицензионный)
Сеть – (одна машина)

Задание СОСТАВЬ СЛОВО - дается 3 слова, надо определить их, исходя из их значений 

· Если из слова А отбросить последнюю букву, а к оставшейся части приписать слово В, то получится слово С. 
А - один из первых языков программирования (АЛГОЛ);
В - равномерное чередование каких-нибудь элементов (в звучании, в движении) (РИТМ); 
С - совокупность чётко определённых правил для решения задачи за определённое число шагов (АЛГОРИТМ). 

· Если из слова А взять первые две буквы и к ним приписать букву "р" и слово В, то получится слово С. 
А - жёсткий магнитный диск для хранения информации в персональном компьютере (ВИНЧЕСТЕР);
В - половина волос над верхней губой (УС);
С – программа, способная к саморазмножению (ВИРУС).

· Если из слова А отбросить 4 последних буквы, а к оставшейся части приписать слово В, то получится слово С, которое по правилам должно писаться с прописной буквы. 
А - совокупность средств взаимодействия программы и пользователя (ИНТЕРФЕЙС);
В - русский аналог слова NOT (НЕТ);
С - всемирная компьютерная сеть (ИНТЕРНЕТ).

· Слово А без трех последних букв и слово В без последней буквы вместе образуют слово С.
А - изобретатель системы кодирования информации, использующей два символа - точку и тире (МОРЗЕ); 
В - первая часть названия версии программы, цель которой - демонстрация особенностей основной программы (ДЕМО);
С - устройство для передачи информации между компьютерами через телефонную сеть (МОДЕМ).

  
 информатика и иностранный язык 
Задание “КАКИЕ СТРАННЫЕ СЛОВА…” - дать определения 5 терминам 

“Какие странные слова…” Для слов иностранного происхождения будут предложены пять определений. Необходимо выбрать определение, которое соответствует рассматриваемому слову. 

1. Виртуальный - это: 
a. Вспомогательный; 
b. Доведённый до совершенства; 
c. Не имеющий физического воплощения, а созданный на экране монитора компьютера. (+) 

2. Кегль - это: 
a. Точечный столбик, который надо сбить катящимся шаром (правильное название - кегля); 
b. Название символа "~"; 
c. Размер шрифта. (+) 

3. Мультимедиа - это: 
a. Устройство, осуществляющее умножение; 
b. Аппаратные и программные средства, обеспечивающие объединение на компьютере текста, графики, анимации и звука; (+) 
c. Мультипликационный фильм. 

4. Провайдер - это: 
a. Второе название программы "Проводник" ОС Windows'95. 
b. Фирма, предоставляющая услуги по пользованию Интернетом; (+) 
c. Фирма, осуществляющая ремонт компьютеров. 

5. Слэш - это: 
a. Название символа " $ "; 
b. Жаргонное название разъёма расширения на материнской плате компьютера; 
c. Название символа " / ". (+) 
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1. Многоклавишное устройство ввода. 

2. Устройство для сбора, хранения и переработки информации. 

3. Устройство для прослушивания музыки, звука. 

4. Носитель информации, на который записывают программы и данные для хранения. 

5. Устройство для быстрого перемещения по экрану. 

6. Устройство вывода информации. 

7. Печатающее устройство вывода. 

