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Правила игры «Кто хочет стать отличником?»
1. При появлении первого вопроса ведущий зачитывает его. Когда игрок даст ответ, ведущий нажимает на выбранный вариант. Он загорается зелёным цветом. Чтобы достичь от игры максимального эффекта, когда ответ принят, можно спросить у класса, есть ли возражения, заслушать мнения. Чтобы узнать, верный ответ или нет, ведущий нажимает по выбранному варианту (горящему зелёным). При этом нажатии жёлтым цветом загорается верный ответ. Если игрок ответил правильно, игра продолжается. Для перехода к следующему вопросу необходимо нажать на поле «Баллы» в правом верхнем углу. По аналогичной схеме прорабатываются 2-5 вопросы.
2. На вопросе №3 появляется первая подсказка «50 : 50». Чтобы её использовать, необходимо нажать на значок подсказки. При этом сам значок станет зачёркнутым, а два неверных варианта исчезнут.

3. На вопросе №4 появляется подсказка «Помощь класса». При её выборе, ведущему следует нажать на значок подсказки, чтобы зачеркнуть его. За каждый вариант ответа по порядку идёт голосование учеников класса путём поднятия руки. Ведущий производит подсчёт голосов за каждый вариант, игрок делает выбор ответа.
4. На вопросе №5 появляется подсказка «Помощь друга». При её выборе, ведущему следует нажать на значок подсказки, чтобы зачеркнуть его. Игрок выбирает из класса одного человека, который и высказывает своё мнение. Игрок делает выбор ответа.
5. По итогам игры выставляется оценка:

- 3 вопроса – «удовлетворительно»;
- 4 вопроса – «хорошо»;
- 5 вопросов – «отлично».
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